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Del vocabulario a las competencias multimedia

La profesora Riin combina el vocabulario en inglés con las competencias de edicién de

audio en una actividad para una jornada

El Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas Extranjeras (AICLE) puede dar el
contexto adecuado a las clases de idiomas. En este escenario, los alumnos practican el
vocabulario pero, al mismo tiempo, practican la edicién de audio. Cuando graben
fisicamente el sonido y lo procesen, también empezaran a notar qué factores pueden
afectar a la calidad del sonido. Esta puede ser una gran ocasion para colaborar con los
colegas profesores de TIC. A lo largo de la actividad, la profesora mantiene a los alumnos
activos mediante una lluvia de ideas y de cuestionarios en linea, que también la ayudan a

evaluar formativamente su trabajo.

Multimedia, personalizacidn, encuestas en el aula, edicion de audio, vocabulario, lenguas

extranjeras, AICLE
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Herramienta
Encuesta en el aula, panel de control/herramienta de control

DFA

Objetivos Aprender vocabulario y mejorar las competencias digitales y de
colaboracion de los estudiantes

Requisitos Cuenta de estudiante en Google Education, dispositivo de grabacion de

audio (por ejemplo, un smartphone)

Edad del grupo
12-13
objetivo

Herramientas y
Google Sites, Google Sheet, Mentimeter, Wooclap, Quizlet, H5P

recursos

Duracién 2 sesiones

Las clases de lenguas extranjeras ofrecen la oportunidad de combinar el aprendizaje de
la lengua con contenidos de otras asignaturas o competencias transversales. La
profesora Riin Saadjarv, de la escuela Puhja de Tartumaa, ensefia conocimientos

multimedia como parte de sus clases de Inglés.

Nube de palabras
La profesora comenzo6 con una nube de palabras en Mentimeter para preguntar a los

alumnos cual es el objetivo de la clase. Una nube de palabras es una visualizacién simple
pero eficaz de los datos; el tamafio de las palabras mostradas depende de cuantos

estudiantes han introducido la misma palabra como entrada.
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Como segundo paso, pidio a los alumnos que debatieran por qué algunas palabras clave

aparecian con mas frecuencia que otras. El resultado de la nube de palabras se incrusto
en una pagina web especial hecha con Google Sites (ver la Figura 1) que también muestra
los resultados de aprendizaje de una clase concreta.Figura 1 El Google Site del profesor
puede utilizarse para dar instrucciones, resultados de encuestas y hacer anuncios (por e;j.,
anunciar las fechas de e-learning).1
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Figura 1 El Google Site del profesor puede utilizarse para dar instrucciones, resultados de encuestas y hacer anuncios
(por ej., anunciar las fechas de e-learning).1
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La profesora compartié las tareas con sus alumnos mediante un Google Site. Para utilizar

Google Education, los estudiantes necesitan sus cuentas personales, posiblemente las
gue Google Education proporciona a la escuela. Sin embargo, pueden recibir las tareas e
instrucciones mediante cualquier panel de control o plataforma de comunicacién en

linea.

Los alumnos hicieron una prueba de autoevaluacion de vocabulario en HS5P, una
herramienta que puede ayudar a los profesores a crear contenidos HTML interactivos y
actividades atractivas para sus alumnos (ver la Figura 2). Reciben una valoracién
instantanea sobre su progreso a partir de los resultados del cuestionario.Figura 2

Pregunta de un cuestionario creada con H5P (izquierda) y con Quizlet (derecha).2
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Figura 2 Pregunta de un cuestionario creada con H5P (izquierda) y con Quizlet (derecha).2

A continuacién, practicaron el vocabulario en Quizlet (0 en Quizizz), que brinda una
forma sencilla de crear ejercicios para los alumnos. Hay diferentes opciones para
aprender, por ejemplo, tarjetas de memoria, examenes, ortografia, escritura. Una vez
mas, los estudiantes reciben una valoracién al instante; también pueden practicar tantas
veces como quieran. A continuacion, mientras veian un video interactivo, los alumnos
respondieron a las preguntas que aparecian (se pueden incrustar preguntas en los videos

en H5P).
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Competencias multimedia
Paso siguiente: por parejas, los alumnos crearon un archivo de audio con dialogos

correctamente editados. Su tarea consistia en inventar dos dialogos en inglés, en los que
un alumno pedia indicaciones y el otro las daba. Se les pidi6 que utilizaran algunos
elementos especificos (por ejemplo, grabaciones del ruido de la calle, fundidos de entrada
y salida) para afiadir autenticidad. Los alumnos podian grabarlos por si mismos o buscar

sonidos libres de derechos en Internet (he agui una lista de sitios web).

Para grabar y editar, pueden utilizar cualquier software de edicién adecuado que tengan
en su dispositivo. También pueden probar una estacién de trabajo de audio digital (DAW)

que encuentren o con la ayuda de un profesor de informatica, por ej., he agui una lista

completa).

Los estudiantes comparten sus archivos de audio tanto con su profesor como con sus
companieros. Se evaltuan las grabaciones de los demas con Wooclap. No estara de mas
aportar un cuadro de pautas con criterios de evaluacion. También se puede utilizar

Flipgrid, que tiene un cuadro de pautas integrado.

Los alumnos hicieron una autoevaluacién final, en un formulario de Google que la
profesora prepar6 antes de la clase. La profesora utiliz6 las autoevaluaciones de sus
alumnos como valoraciones para entender mejor la experiencia de aprendizaje de sus

alumnos.

Ensefanza a distancia y semipresencial
Esta practica esta diseflada originalmente para la jornada escolar de e-learning que la

escuela Puhja manda a sus alumnos para que trabajen desde casa. Por lo tanto, es
adecuada para la ensefianza a distancia o semipresencial. Se utilizan diferentes entornos
de aprendizaje electronico para crear tareas y evaluar el proceso de aprendizaje. Es una
forma estupenda de que los estudiantes utilicen su capacidad para trabajar de forma

independiente. Antes de que los alumnos empiecen a trabajar por su cuenta, el profesor
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puede explicar qué se entiende por y como los propios alumnos pueden fijarse objetivos

y tareas.

Si los alumnos estan en casa, pueden escribir el guion del didlogo en un documento
compartido (Google Docs) y decidir los sonidos que utilizaran en la grabacién. Cada uno
graba sus lineas del dialogo por separado. A continuaciéon, uno de los estudiantes
combina los archivos de dialogo en una sola grabacion y, después, el otro afiade los
sonidos. El trabajo en parejas puede organizarse en las salas de espera de una
videoconferencia o documentos compartidos en linea. En un entorno hibrido, los
estudiantes de la clase deben contar con auriculares para garantizar el buen desarrollo
del debate y que no se produzcan molestias mientras hablan con su pareja en linea en

una sala de esperay preparan y graban el didlogo.

«Volveremos a hacerlo, pero para la proxima vez, un breve archivo de audio de ejemplo
podria ayudar a los alumnos a entender la tarea», comenta Riin. A su vez, pueden

comentar directamente en el archivo para practicar la evaluacién entre iguales.

Los alumnos de 12-13 afios pueden necesitar apoyo para elegir y aprender a utilizar una
herramienta de edicién de sonido. Los profesores pueden colaborar con los profesores
de TIC para preparar esta actividad, ya que combina las TIC, elementos multimedia y el
aprendizaje de lenguas extranjeras. A la vez que practican el vocabulario, los alumnos
aprenden a mezclar audio. Cuando graban fisicamente el sonido y lo procesan, también
pueden empezar a notar qué factores afectan al sonido, como el tamafio de la sala y el

equipo, la distancia al micréfono, el ruido de fondo, etc.
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